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Nazwa przedmiotu
Aplikacje internetowe
Przedmiot

Kierunek studidow
Inzynieria Bezpieczenstwa
Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow
pierwszego stopnia
Forma studiéw
niestacjonarne

Rok/semestr

2/4

Profil studiow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosc

obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
10 14
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Zbigniew Wtodarczak

e-mail:zbigniew.wlodarczak@put.poznan.pl
tel: +48 61 665 33 87
Wydziat Inzynierii Zarzadzania

ul. J. Rychlewskiego 2, Poznan

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Michat Trziszka

e-mail:michal.trziszka@put.poznan.pl
tel: +48 61 665 33 88
Wydziat Inzynierii Zarzadzania

ul. J. Rychlewskiego 2, Poznan

Wymagania wstepne

Postugiwanie sie systemem Windows, korzystanie ze stron internetowych. Umiejetno$¢ formutowania

potrzeb i ich rozwigzywania. Wspétpraca w grupie dla realizacji projektu.
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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z wybranymi technologiami i standardami w zakresie tworzenia aplikacji
dostepnych przez WWW. Praktyczna nauka tworzenia prostych aplikacji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
Zna trendy rozwoju oraz najlepsze praktyki w zakresie tworzenia aplikacji internetowych [P6S_WK_03]

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa autorskiego, bezpieczenstwa informac;ji i
ochrony wtasnosci intelektualnej w kontekscie aplikacji internetowych [P6S_WK_05]

Umiejetnosci

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne do formutowania i
rozwigzywania zadan inzynierskich, réwniez z wykorzystaniem metod i narzedzi informacyjno-
komunikacyjnych w procesie tworzenia aplikacji internetowych [P6S_UW_04]

Potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty dotyczace aplikacji internetowych, w tym pomiary i
symulacje komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski [P6S_UO_01]

Kompetencje spoteczne
Potrafi inicjowad dziatania zwigzane z formutowaniem i przekazywaniem informacji oraz
wspotdziataniem w spoteczenstwie w zwigzku z tworzeniem aplikacji internetowych [P6S_KO_02]

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Ocena z wyktadu wystawiana na podstawie wyniku procentowego z kolokwium. Pytania i zadania
sprawdzajgce zrozumienie przedmiotowych zagadnien. Prdg zaliczeniowy — 50%.

Ocena z laboratorium wystawiana jako $rednia z ocen poszczegdlnych zadan wykonywanych podczas
zajec. Do oceny uwzglednia sie poprawnosc i kompletnosé osiggnietych rezultatow.

Tresci programowe

1. Protokdét HTTP: zasada dziatania protokotu HTTP, budowa i przesytanie komunikatéw HTTP, jezyki
HTML i XML jako przyktadowe tresci przenoszone przez HTTP.

2. Prosta aplikacja WWW: konfiguracja sSrodowiska programistycznego i serwera WWW, implementacja
kilku wybranych funkcji zw. z przestaniem komunikatu, dokonaniem obliczen i wyswietleniem wyniku na
stronie.

3. Architektury aplikacji WWW: architektura klient-serwer, architektura wielowarstwowa, przeglad
zastosowan (WML, SOAP).

4. Implementacja logiki po stronie serwera: obstuga i przetwarzanie zgdan, obstuga sesji, generowanie
obrazkow.

5. Implementacja logiki po stronie klienta: JavaScript, AJAX.
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6. Przeglad wybranych technologii WWW.
Metody dydaktyczne

Wyktady: wyktad informacyjny, wykfad problemowy, wyktad konwersatoryjny, metoda przypadkdéw
(case study).

Laboratoria: metoda laboratoryjna (eksperymentu), metoda warsztatowa.
Literatura

Podstawowa
Lemay L., Colburn R., Kyrnin J., HTML,CSS i JavaScript dla kazdego. Wydanie VII, Helion 2016

Nixon R., PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenie. Wydanie V, Helion 2019
https://www.w3schools.com/

Uzupetniajaca
Duckett J., HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion
2018
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 25 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 100 4,0
zajeé laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwidw)?

1niepotrzebne skredli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



